% I'
1 k= \
N » = iqi i g £ P PR ¥
ISSN 1433-2620 > 25. Jahr . Waww. ] jon/c J £ AR % N /Iggy.tschlandf/€ 17,90
Osterreich € 19,-
Schweiz sfr 23,-

.

MAGAZIN FUR DIGITALE MEDIENPRODUKTION JULI | AUGUST 04:2021

DIGITAL
PRODUCTION

o
.

Social Media Nevue Tools Coole Helfer Schéne Bilder
Tipps for Akquise, Cinema 4D S24, Assimilate SyncSketch, Frame.io, Kl Pixars Luca, Foo Fighters,
Inspiration und Effizienz Live FX, Nuke 13, Flame 2022 fUr Transkription und Audio Circus in Town und mehr




Transcript Tools: Untertitel- und Ubersetzungstools

Da Social-Media-Content Uberall
konsumiert wird, werden Unter-
titel immer wichtiger. Adobe
Premiere hat hier gerade einen
Riesenschritt voran gemacht und
das Transcript Tool in die aktuelle
2021er-Version integriert (siehe
Artikel im Heft 03:21). Das Sub-
title Tool ist nun intuitiv nutzbar.
Doch es gibt auch viele andere
Tools, die online transkribieren
und sogar Texte Ubersetzen. Wir
haben einige von ihnen getestet
und verglichen und mit verschie-
denen Sprachaufnahmen ge-
fUttert, naturlich in Deutsch und
Englisch und ein bisschen Fran-
zosisch, Bayerisch und Pfalzisch.

von Nils Calles und Bela Beier

un gestehen wir erst mal, dass dieser

Test nicht ganz uneigennitzig ist. Alle

Interviews der diesjdhrigen FMX fan-
den via Zoom und Ahnlichem statt, und die
Tipperei fur 20 Interviews (die ihr alle im Lauf
der nachsten Ausgaben lesen kénnt) moti-
viert, schnellere Alternativen zu finden. Aber
auch wenn es scheinbar viele selbsternannte
.Beste Softwares" gibt, auf was schauen wir
und was muss man bedenken, bevor man der
knappen Deadline zustimmt?

Warum testen wir?

Weil Untertitel nicht nur for Redaktion, son-
dern auch fur Delivery wichtig sind - hin
und wieder wollen wir einfach eine Uberset-
zung/Transkription, zum Beispiel um ohne
Ton zu schauen (in der Bahn, wenn es laut
ist oder wenn die Review Session sich zieht)
und natUrlich for alle, die mit der Akustik
Schwierigkeiten haben.

Naturlich kénnte man das Video-File ein-
fach auf Youtube hochladen und deren au-
tomatische Ubersetzung und Transkription
aktivieren, aber der ganze Prozess ist weder
elegant noch effizient.

Was testen wir?

Nun gibt es naturlich viele Ansatzpunkte fur
Transkriptionen. Wir haben zwei davon he-
rausgepickt: einmal der TV-Ablauf, in dem
ein Redakteur Untertitel abgibt fUr den Bei-
trag. Diesen Workflow hat Nils inklusive der
diversen Schnittstellen getestet. Der andere
ist der reine Textworkflow, in dem aus einem
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language thread mal gesehen

hat covers, die in tiriac.

Was haben wir da gesagt

Gesprach - okay, heutzutage aus einem
Zoom Call oder einer anderen Art von On-
line-Meeting - ein lesbarer Artikel wird, der
den Inhalt zusammenfasst. Ihr kennt das aus
diesem Magazin.

Hier sind auch die zwei Unterschiede:
Fur einen Textworkflow braucht es gute
Sprechererkennung, saubere Formatierung
und die Mdoglichkeit, spezielle Worter zu
trainieren. FUr einen TV-Workflow kommt
aber noch eine Menge hinzu: der Export
in alle méglichen Untertitelformate, eine
Frame-genaue Steuerung der Untertitel und
idealerweise ein Export fUr das bevorzug-
te Schnitt-Tool. TLDR-Resultat: Simon Says
macht genau das.

oTranscribe

> « » @speed W

they're taken.

lave.

look at?

Route with the Nikon lens.

Interview Tristan_Bela.mp4

erything is in real time back to edit, back to the effects but also back to Wes
prson, but we have control over what goes to Wes. We can "Release the data" when
¢ leed him to see it, because he doesn't need to see the whole process. So that's what

serally at the beginning of our process, we do a lot of camera testing, because oevery
we do a movie, there's a whole new bunch of cameras. And | know, the next movie I'll
irrorless. Because full frame mirrorless is the way all these cameras are going now.
Attie beginning of Isle of Dogs, | tested six different cameras and the Canon 1Dx wn,
because it interfaces very well with Dragon Frame and it performs under stress very well,
We force these cameras to stay on "Live View" for 10 hours a day.

DP: when you go into the next production, whioch cameras specifically are on your list to

Tristian Olvier: | will definitely be looking at the Sony, as well as the Nikon Z6 and the
Canon Mirrorless. | mean, they're all good cameras, but for us, a big part of it is how they
interface with Dragonframe. But the cameras are just one part of it - we use a lot of Nikon
Glass, because there's a lot of it to be had, and it's fully manual, and it's affordable.

But using a Nikon lens on a Nikon camera is is very difficult because the camera tries to
talk to the lens. So you get an aperture preview, which results in flicker. So actually using
a Nikon lens on a Canon camera separates the operation of the lens from the camera,
and that gives us complete manual control. So these are our reasons for going the Canon

DP: And what other "surroundings" are in vour next production? Have you considered <

2021-05-17 16:29:00

verzweifelt.

Die Referenz: oTranscribe

Als Basis legen wir den Zeitaufwand eines
VFX-Redakteurs mit akzeptabler Tippge-
schwindigkeit und noch schlimmerer Tipp-
fehlerdichte in oTranscribe als Messlatte
an. Wer es noch nicht kennt: oTranscribe
(otranscribe.com) ist eine Webapp, in der
man (kostenlos und ohne Registrierung) ein
Video- oder Audio-File hochladen kann und
dieses per Tastatursteuerung wahrend des
Tippens anhalt, vor/zurickspulen und auch
- je nach Tippgeschwindigkeit - in der Ab-
spielgeschwindigkeit verandern kann. Per
Shortcut kann man Timestamps einfUgen
sowie Basisformatierungen vornehmen.

01:22/24:17 T Help @English %%

Das Interview mit Tristan Oliver - zu lesen in der DP 05:21 - wurde so erstelit.
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Transcribe X

Generate a transcript by uploading your audio file (wav
mp4, .mda, .mp3) or start a recording.

Available in English only.

Upload audio Start recording

Hochladen, transkribieren. Mittlerweile
auch in anderen Sprachen verfugbar,
die dann angegeben werden miissen.

Transcribe

Interview.wav

00:02 | Speaker 1

O Change all Sp

Thank you for taking the time to speak with me

N

today

00:05 Speaker 2

You're welcome, I'm happy to have the opportunity.

00:09 Speaker 1
Could you start off by telling me a bit about yourself
and your organization?

00:17 Speaker 2

Sprecher kéonnen identifiziert werden,
und das klappt - insbesondere bei
Stereoaufnahmen - auch recht gut.

Alles nichts, was das Rad neu erfindet oder
Nobelpreise gewinnt, aber nach einem Jahr-
zehnt Redaktionserfahrung das Tool der
Wahl, da es einfach ist, sinnvoll angeordnet,
keine Installation bendtigt und dazu noch
kostenlos verfugbar ist. Den Testtext abzu-
tippen, hat hier 3 Minuten gedauert (was ein
bisschen unfair ist, weil ich den Text ja be-
reits kannte). Als Daumenregel braucht man
for 10 Minuten Sprachinterview - mit Sor-
tieren und Schleifen - ungefshr eine Stunde.

Die ndchste Stufe:
Microsoft Office

Wer fur seine Office-Tatigkeiten auf Mic-
rosoft Office setzt - insbesondere in der
365-0nline-Variante - der hat vielleicht ein

TEST | TRANSKRIPTIONSSOFTWARE

‘7)} ot G < interview Solaris Andreas weidmann20210506-212623 Y m A

7 belabeier@gmail com

@) Home Yeah, yeah. So that's he was, you know, extremely optimized as well. But it was insane
to get you know, these even like it was a small preview window but you know, to get like
& My Conversations a really good rendering two seconds or something. And Taos is insane.

=! Shared with Me

" Bela Beier

Having a drove there.

Confirming

V¥ FOLDERS Yeah, exactly. So yeah, that was a huge thing. And that's why we love Redshift as well
because it's so m And you really can optimize my sense you know, in a number of
ways to make it even faster.

(, Bela Beier

With speed you said you have your system was breaking. | was putting on the brakes.
What kind of system were showing it on and is how heavy Solaris in day to day use. Do
you need a big workstation is a medium workstation. Okay.

@ Andreas Weidmann @

Yeah. | think you can do it on a medium workstation for sure. Like when you're in Solaris
working, doesn't take a whole lot of, you know, performance from your computer. It's
just a rendering. Because it's because redshift, that list is GPU based on a nice graphic
card. So most, you know, young people are gamers, they already have like a pretty
good graphics card.

‘, Bela Beier

These days, it's difficult getting one

for sure. But it's | think, if we're sure you don't need like a super computer to use it. Okay.
And

" Bela Beier

with the coffee project done, by the way, that clip, can we see the finished commercial?
Or is it coming out sometime soon?

Confirming Speaker
Yeah, apparently, it's not released yet. So that's why I'm coming to it from thing.
All Conversations " Bela Beier

o
All changes saved ey

- Do you have 2 end of the year,
1j Trash

Ol otterai 9 @

Das Interview mit Andreas Weidmann zum Thema Solaris
lest ihr in der ndchsten Ausgabe.

Tool parat, wei3 aber nicht, dass es vor- das hochdeutsche Wort fur ,Schumpa® su-
handen ist. Als zweite Option hinter ,Dic- chen.

tate" verbirgt sich ein Transkriptionsdienst.

Wie viele Minuten Transkription enthalten  Qtter.ai

sind, haben wir nicht herausgefunden - da

muUsst ihr in eurer Nutzerverwaltung nach-  Einerder ersten Kandidaten, derin den Listen
sehen, es hdngt vom speziellen Vertragund  auftaucht ist Otter.ai. Der Dienst spezialisiert
Abo ab. Aber sobald man das weif3, ist es sich auf Ton- und Online-Konferenzen. Wie
sehr einfach: Datei hochladen, kurz warten  wir herausgefunden haben: Die Zoom-eige-
und dann den Text in ein Word-Dokument ne Transkription ist nichts anderes als Otter.
einfUgen. Unser Urteil: Es ist nicht wirk- Aber auch fUr beispielsweise Google Meet
lich qut, aber besser als nichts. Bei idealer qibt es ein Plug-in, und da es fUr Firmen
Tonaufzeichnung sind die Ergebnisse fur gedacht ist, kann man es bequem mit dem
Englisch und Deutsch akzeptabel, aber bei  Google-Kalender sowie Microsoft und Drop-
Rauschen im Ton-File setzt es aus. Auch  box verknUpfen. Ein weiterer Vorteil ist, dass
mit Dialekten kommt Office nicht so qut Otter sehr qunstig ist: FUr 13 US-Dollar be-
klar, was wir als Diskrimierung traditionel- kommt man 6.000 Minuten zum Abhdren
ler Lebensentwirfe sehen und verzweifelt pro Monat. Das lohnt dann schon.
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Bild: Bernd Brundert

Interview Anton Knoblach

Zum Thema Transcript in Premiere haben wir
Anton Knoblach, dem neuen Product Marketing
Manager bei Adobe, ein paar Fragen gestellt.

DP: Hallo Anton, schon dass du dir fUr uns Zeit nimmst.
Erzahl uns doch erst mal etwas Uber dich, deinen Back-
ground und deine Aufgaben bei Adobe.

Anton Knoblach: Ich beschaftige mich mit unserem Vi-
deo-Segment im deutschsprachigen Raum. Dort bin ich die Verbindung zwischen
unseren Entwicklern und den Leuten, die unsere Software tagtaglich einsetzen.
Vor meiner Zeit bei Adobe war ich selbst Filmemacher und habe zwei Medien-
firmen mitgegrundet.

DP: Bevor nun jeder Leser hektisch die Buttons sucht: Wie weit ist Adobe

bei der Entwicklung und EinfUhrung der automatischen Transkription?

Anton Knoblach: Wir haben das Speech-to-Text-Feature letzten Herbst vorgestellt
und bieten seitdem die Méglichkeit, es vorab in einer geschlossenen Beta zu testen.
Wer maochte, kann sich hier anmelden (is.gd/adobe_premiere_speechtotext) und
die Spracherkennung nach erfolgreicher Registrierung sogar in der Release-Ver-
sion von Premiere Pro ausprobieren. Der Transkriptions-Button sitzt dann direkt
im Text-Panel des neuen Untertitel-Workflows.

Einen standigen Einblick in die Features von morgen gibt es auBerdem in der
offentlichen Beta - die kdnnt ihr einfach in der Creative-Cloud-App parallel zum
Release installieren. Ein Highlight der 6ffentlichen Beta ist aktuell Multithreading
in After Effects, das wir Stuck fur Stuck weiter ausbauen.

DP: Was waren die Hauptprobleme der Editoren bei der Transkription?

Anton Knoblach: Untertitel sind heute Uberall wichtig, manuell zu transkribieren
ist allerdings ziemlich mUhsam. Naturlich gibt es da Workarounds, doch unser Ziel
war, den gesamten Workflow von der Transkription bis zum Export innerhalb von
Premiere Pro abzudecken.

DP: In der Kooperation mit anderen Tools und Plattformen (Youtube & Co.):
Welche Anforderungen werden hier gestellt fOr Untertitel und Transkriptio-
nen? Und welche Dateiformate werden im Alltag eingesetzt?

Anton Knoblach: Uns ist vor allem wichtig, dass der Workflow mdglichst einfach
funktioniert, Profis aber trotzdem alle Maglichkeiten zur Konfiguration haben. Eine
Option ist, Untertitel im eigenen Design einzubrennen. Geschlossene Untertitel
wiederum kénnen im Exportfenster konfiguriert und als SRT-File neben das Video
gelegt werden.

DP: Wie ist das Feedback der Beta-Tester bis jetzt und welche Hurden seht
ihr noch, bis es marktreif ist?

Anton Knoblach: Das Feedback ist bisher extrem positiv, auch fur die deutsche
Transkription. Trotzdem freuen wir uns weiterhin Uber Feedback, am besten direkt
auf UserVoice. Wir mochten, dass das Feature zum Start fertig ist, und werden bis
zum Release noch einiges verbessern.

DP: Und wenn wir jetzt 10 Jahre in die Zukunft gucken und raten:

Welche zusatzlichen Méglichkeiten wird Premiere 2032 mit Transkription
und Text/Sprache/Bild bieten?

Anton Knoblach: NatUrlich fragen wir uns: Wenn eine bestimmte Infrastruktur
existiert, was ist damit alles moglich? Die VerknUpfung von Editing und Text eroff-
net viele spannende neue Maglichkeiten, Uber die wir nachdenken kénnen. Auto-
matische Ubersetzung und textbasierter Schnitt sind zwei davon. Am Ende geht
es immer darum, I8stige Aufgaben einfacher zu machen und den sich 8ndernden
Anforderungen gerecht zu werden.
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Otter-Resultate

Was dabei rauskommt, ist qut verwendbar.
Man muss zwar noch mal driuberschauen,
was man aber bei jedem der Testkandidaten
muss. Sprechererkennung, manche Fach-
worter und der Umgang mit Rauschen und
Nebengerduschen ist akzeptabel. Auch der
Online-Editor fur die fertigen Transkripte
|8sst keine Winsche offen und hat ein ele-
gantes, einfaches Interface.

Ebenfalls toll: FUr jeden Text versucht
Otter schon beim Transkribieren, Schlagwor-
te zu erzeugen. Wer Sachen ins Web stellt,
wird das zu schatzen wissen. Die Plug-ins
fur Zoom und Meet funktionieren identisch,
und das Handling der Transkripte kann per
Gruppen, Freigaben und Shares gesteuert
werden. Warum ist also der Transkriptions-
test nicht mit dem Satz ,Verwendet Otter!"
abgeschlossen?

Die Anbindung an Videosysteme gibt es
nicht. Es wird Text exportiert, und sonst
nichts. AuBerdem gqibt es Otter nur fUr Eng-
lisch. Aber wer zum Beispiel eine Firma hat,
in der Transkripte von Meetings Standard
sind, der sollte sich das frohliche Meeres-
sdugetier definitiv mal anschauen.

Premiere Pro

Den neuen Captions-Workflow haben wir ja
schon im letzten Heft kurz vorgestellt. Nun
ist das Tool auch aus der Beta-Version in
die normale Version gewandert. Um zu tran-
skribieren, wechselt man am einfachsten
in den neuen Untertitel-Workspace. Dann
wahlt man die zu transkribierende Timeline
aus und klickt auf den Transkribieren-Tab im
Textfenster.

Nachdem die Sprache ausgewahlt und das
Transkribieren gestartet wurde, wird auto-
matisch ein Audio-File gerendert und in die
Adobe Cloud hochgeladen. Der transkribierte
Text erscheint nach kurzer Wartezeit im Text-
fenster und kann dort direkt editiert werden.
Die Timeline 18uft dabei synchron zu der op-
tisch hervorgehobenen Textstelle. Auch ver-
schiedene Sprecher kénnen erkannt werden.

Bei deutlich gesprochenen Texten funk-
tioniert das Transkribieren sehr gut und auch
mit englischen Fachausdricken in einem
deutschen Text kommt das Plug-in recht
qut klar. Nachdem die Fehler im Transkript
korrigiert sind, kdbnnen die Untertitel erstellt
werden. Die Navigation beim Texteditieren
ist noch nicht so optimal und wird durch vie-
le noétige Mausklicks ausgebremst. Wie es
effektiver geht, sieht man bei Simon Says.
Diese haben nun eine eigene Spur bekom-
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Ob dieser in Hindi gesprochene Text richtig transkribiert wurde, wissen wir nicht - der Untertitel-Font fehlt, aber sonst scheint es zu passen.

men, und der Look wird Uber das Essential
Graphics Panel gesteuert. Dazu legt man am
Besten im Vorfeld schon eine Vorlage im Pa-
nel an, die man bei der Untertitelerstellung
direkt auswahlen kann.

Auf diese Art I8sst sich die Typogestal-
tung sehr einfach modifizieren, und man
kann schnell zwischen verschiedenen Lay-
outs wechseln. Und hier steht die ganze Pa-
lette der Textgestaltung des Essential Gra-
phics Panels wie Fonts, Schatten, Border und
Hintergrunde zur Verfigung, sodass die Titel
auch an das Kunden-Cl angepasst werden
kénnen. Die Untertitel landen dann schon
sinnvoll in Blocke verteilt auf der Untertitel-
spur oben in der Timeline. Die Blécke las-
sen sich nach Bedarf dann ganz einfach zu-
sammenfigen oder trennen. Der Text kann
Uber das 3-Punkte-MenU oben rechts im
Textfenster als reiner Text oder als SRT-File
ausgegeben werden. Dieses kann dann auch
zum Generieren von einblendbaren Unter-
titeln zum Beispiel auf Youtube verwendet
werden. An Exportformaten wird alles ge-
boten, was es an Untertitelformaten gibt.
Das kann ldnderspezifisch sehr unterschied-
lich sein. FUr Sender sollte man natUrlich ein
Format wie MXF wahlen, was die Untertitel-
daten auch verarbeiten kann.

Transkript erstellen

Transkriptionsdetails

Sequenzname: Francais
Sequenzlange: 00:00:24

Transkriptionseinstellungen

Audioanalyse:

Audio auf Spur:

Mix

Sprache: Italienisch

O Nurin-Pointin O Englisch

Ausgabe mit vorl Englisch (Grofbritannien)

Vereinfachtes Chinesisch

Transkriptionsdaten (Mandarin)

Wenn Sie diese Funkt
" Traditionelles Chinesisch

automatisch in der Clq (Kantonesisch)

Vorgang kann nicht al
Transkription gesende| Spanisch
Deutsch
Franzosisch
Japanisch
Portugiesisch
1vonSEl Koreanisch
Italienisch
Russisch
Hindi

23:10

TranscribeArtikellnt... 46:18

Bibliotheken

:00:00
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: T |

00:00:05:00 00:00:10:00 00:0(

Aktuell stehen in Premiere fur die Transkription 12 Sprachen zur Auswahl: Englisch, Eng-
lisch (UK), vereinfachtes Chinesisch (Mandarin), traditionelles Chinesisch (Kantonesisch),
Spanisch, Deutsch, Franzésisch, Japanisch, Portugiesisch, Koreanisch, Italienisch, Russisch.




Simon Says

Dieses sehr vielseitige Tool basiert auf einer
Online-Plattform. Es transkribiert in Uber
100 Sprachen und kann auBerdem im zwei-
ten Schritt automatisch Ubersetzen. Es ver-

fogt Uber sehr viele Schnittstellen und Ex-
portformate (siehe Kasten). Nachdem man
einen Account erstellt hat, bekommt man 15
Freiminuten zum Testen. Das Transkribieren
kostet im Gratis-Account dann 15 US-Dollar
pro Stunde oder oder 25 Cent pro Minute.

Der Preis variiert dann in den verschiede-
nen Abo-Modellen. Zum Transkribieren kon-
nen die Clips direkt per Drag-and-drop im
Browserfenster hochgeladen werden. Es gibt
aber auch eine direkte Verbindung zu den
Cloud-Diensten Dropbox, Google Drive und

& C

Keyboard Shortcuts

ctrl + space Play/Pause.
clri+z Undo changes
cri+y Redo changes

® Whats | & Strean | (@) Instag | B (18)C | @ Virtual | B Transc | © oran

P Sin x [ Goog

@ app.simonsays.ai/app/projects/transcript/M8LO8nabzQWe?fileld=xIGKdGWXoQb9

What can | do on this page?

1 Edit the

tand add sp

2. Bookmark and annotate key parts

Go back 5 seconds.

3.5yn
il +— Go forward 5 seconds.
4 a the transcript. Export to
cti+1 Go to the previous transcript row. ies, and many other formats.
cirt+]| Go to the next transcript row. 5. in

|« Gemz | @ Ne-te |

| Postpr | €% Einste ‘ + (-] = & A
o D R SZVE T
X

It aut

of the transcript.

the Visual Subuitie Editor. Export to your video e

Increase playback speed.

Decrease playback speed.

Create new paragraph line.

Create a new row.

4
7
s s

|

Goes to that timecode point In the audio / video.

Save changes.

Die Tastatursteuerung ist recht durchdacht. Wahrend der Cursor im Textfenster verbleibt, kann man mit gedriickter Steuerungstaste
durch das Video und den Text navigieren. Mit Strg+Mausklick in den Text springt das Video direkt an die Textstelle.

4 DJI_0401.MP4

00:02 - 00:05

Denn auch hier sieht man halt,
dass in dieser Szene das

00:05-00:08
Domeprojection Plug in noch
nicht lauft, der Anschluss
00:08 - 00:12

zwischen Decke und Wand ist
noch nicht komrekt.

00:14- 00:19

Und die Jungs von Domep
rojection programmieren
00:19 - 00:25

eine andere, sehr,
sehr wichtige Sache, weil ich

00:25 - 00:28

konnte euch vorstellen,
wenn man in verschiedenen
00:28 - 00:31

Winkeln auf die LED
Panels schaut, gibt es

4 DJI_0408.MP4

bin hier in einer
virtellen Spiele Umgebung.
00:07-00:10
Und wir sind hier
im LEDcave in Mannheim.
00:11 - 00:16

Hier kann man direkt mit
virtuellen Szenen drehen bzw.

00:16 - 0019

auch mit

equirectangular Projektionen,
00:19-0021

die echt gefilmt wurden.

0022-0025

Und spart sich

so den Greenscreen.
0026 -0028

Mehr dariiber erfahrt
ihr in der nachsten

00:28 - 00:29

der Digital Produktion.

Ledcave Team Edit

(1) Export Project

[
Width
3840

Height
| 2160

Nein, ich bin hier nicht auf einem Industriegelande,

Es werden bis zu
2 Clips als Source-
Monitore geladen.
Nachdem man
die gewlinschte
Textpassage aus-
gewahlt hat, kann
diese mit einem
Mausklick in den
Record-Monitor
geschnitten wer-
den. Dort kann
die Reihenfolge
der Schnitte dann
noch einfach per
Drag-and-drop ver-
schoben werden.

sondenm ich bin hier in einer virtuellen Spiele Umgebung.
Und wir sind hier im LEDcave in Mannheim.

21s 1D41_0400.MP4

So, wir haben jetzt mal diese Fabrik Szene oder das
Fabrikgelinde geladen. Wenn man jetzt hier in den
Monitor reinschaut und suf die LED Wand, sieht man des,
wenn ich mich bewege, dass das Frustrum sich auch auf
derWand bewegt. Und genau dieser Inhalt auch perfekt
dargestelit wird.

951:03-12 1 DJI_0401.MP4

Denn auch hier sieht man halt, dess in dieser Szene das.

™ Domeprojection Plug in noch nicht lauft, der Anschluss

zwischen Decke und Wand ist noch nicht korrekt.
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~ Hier kann man direkt mit virtuellen Szenen drehen bzw.

‘auch mit equirectanguler Projektionen, die echt gefilmt
wurden. Und spart sich so den Greenscreen.
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Box. Das erleichtert die Zusammenarbeit,
denn Projekte kénnen auch geteilt und im
Team bearbeitet werden. Nach dem Upload
muss man noch die Sprache auswahlen und
kann dann die Transkription starten. Ist das
Transkript fertig, bekommt man das in einer
Mail mitgeteilt. Der Text kann dann direkt im
Browser editiert werden. Auch hier wird der
hervorgehobene Text mit dem Videofenster
synchronisiert.

Naturlich funktioniert auch hier die Tran-
skription nicht perfekt. Doch der Text 3sst
sich in Verbindung mit dem Videofenster und
der Tastatursteuerung gut editieren. Es gibt
hierbei sogar eine Version History, man kann
also auch eine altere Version wiederherstel-
len. Nach der Korrektur kann man einige Op-
tionen nutzen, um den Text fur andere An-
wendungen zu exportieren. Dazu gehéren MS
Word und Text und diverse Untertitelformate
sowie XML- und EDL-Formate fUr die gangi-
gen Schnittsysteme. Was den Workflow et-
was ausbremst, ist, dass Text- und Word-Da-
teien immer als ZIP heruntergeladen werden,
aber in der gezippten Datei noch nicht mal
der Name Ubernommen wird. Was Simons
Says auBerdem kann, ist, den Text automa-
tisch in Uber 100 Sprachen zu Ubersetzen.
Der Clou ist allerdings der neue Assemble-
Modus. Man kann hier durch Markieren von
Text das Video online im Browser schneiden.

Das Video-Editieren geht genau wie das
Text-Editieren im Team interaktiv in Echt-
zeit, dhnlich wie in Google Docs. Dazu muss
nur der Link geteilt oder eine Einladung ver-
schickt werden. Wer im Team editieren will,
muss sich zumindest einen kostenlosen Ac-
count einrichten. Der fertige Rough-Cut kann

Simon Says Exportformate

Es sind maoglich: Microsoft Word, Text-Dokumen-
te, Adobe Premiere Pro, Adobe Audition, Final
Cut Pro X, Final Cut Pro 7, Grass Valley Edius, Avid
Pro Tools, Avid Media Composer via Text Locators,
ScriptSync und AF, Blackmagic Designs DaVinci
Resolve (Mac only) oder Gber XML, SAMI Subtit-
les/Captions, SRT Subtitles/Captions, Avid STL/
SubCap Subtitles/Captions, WebVTT Subtitles/
Captions, CSV/Microsoft Excel files, JISON,
MAXQDA, Burned-in Subtitles/Timecodes

Wer lieber direkt in seiner Software arbeitet,
findet Plug-ins und Integrationen fur Adobe
Premiere und Audition, Final Cut Pro, Avid und
Resolve (Mac only).

als Schnittliste im EDL- oder XML-Format ex-
portiert werden. Das funktioniert auch mit
dem Gratis-Account. Kosten entstehen nur
fur Transkription und Ubersetzung.

Die beste Integration von Simon Says
gibt es in Adobe Premiere. Die kostenlose
Erweiterung ist direkt in den Workspace in-
tegriert und kann als Fenster im Workspace
angedockt werden. Um ein Transkript zu er-
stellen, legt man mit dem Plus-Symbol ein
neues Projekt an und importiert die Clips
oder die Sequenz, indem man diese im Pro-
jektfenster auswahlt und auf ,Import" klickt.
Dann werden die Clips automatisch mit dem
Media Encoder in ein passendes Low-Res-
Format transcodiert und hochgeladen. Ist
dies geschehen, muss die Sprache ausge-
wahlt werden, und nach einem Klick auf den
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Nach einem
Klick auf die Uhr
offnen sich die
Projekt-Settings.
Angezeigt wird
hier natirlich die
BildgroBe der
hochgeladenen
Proxies. Da die

Original-Clips in 4K
vorliegen, missten
wir hier logischer-
weise 3840 x 2160
Pixel einstellen.
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Assemble Edit fiir Simon Says

Das Webinterface eignet sich ideal zur Zusam-
menarbeit zwischen Kameramann, Redakteur
und Editor.

Dabei ist folgender Workflow fur das Remote-
Editing denkbar: Irgendwo auf diesem Planeten
dreht ein Kameramann eine wichtige Rede von
einem ebenso wichtigen Menschen. Die relevan-
ten Passagen sollen von einem Redakteur im
Sender ausgesucht werden und dann vor Ort von
einem Editor zu einem kurzen Nachrichten-Clip
zusammengeschnitten werden.

Wenn man mit der Premiere-Erweiterung
arbeitet, ist es recht einfach, da die Proxies auto-
matisch Uber den Media Encoder erstellt werden.
Dabei benutzt Simon Says eine Auflésung von
480 x 360 Pixeln mit 0,3 Mbit und AAC Audio in
48 kHz mit 128 Kbit in Mono. Doch es funktioniert
eigentlich mit jeder Schnittsoftware, die EDL-
oder XML-Formate importieren kann.

Zunachst wird das Rohmaterial in ein moglichst
kleines datensparendes Videoformat konvertiert.
Ob man das mit dem Adobe Media Encoder, dem
kostenlosen Handbrake oder als Batch Encoding
zum Beispiel in Kyno macht, ist eigentlich egal.
Allerdings sollte die Audioqualitat im Vorder-
grund stehen, da diese ausschlaggebend fur
eine akkurate Transkription ist. Die Dateinamen
sollten idealerweise beibehalten werden. Die
Videoclips werden dann ins Portal hochgeladen
und transkribiert.

Der Redakteur bekommt den Teamlink und kann
den Text editieren und den gewlnschten Text

im Assemble Mode aneinanderschneiden. Die
EDL wird dann ins Schnittsystem vor Ort geladen
und die Original-Clips relinkt. Danach kann der in
Broadcast-Qualitat rausgerenderte Zusammen-
schnitt per File-Transfer zum Sender geschickt
werden.

Wichtig ist, dass vor dem XML-Export die
Projekt-Settings angepasst werden. Da man ja
mit niedrig aufgeldsten Proxies arbeitet, muss
das Projekt am Ende fUr einen 4K-Edit auch auf
4K eingestellt werden, da sonst das Bild an den
Randern abgeschnitten wird.

Transcribe-Button erscheinen der Clip und
der Text nach einigen Minuten im Fenster.
Dort kénnen das Video direkt abgespielt und
der Text editiert werden. Parallel dazu er-
scheint das Projekt auch im Browser-Inter-
face. Leider funktionieren die praktischen
Tastaturkommandos im Erweiterungsfenster
nicht so wie im Browser, sodass hier das Edi-
tieren wesentlich mehr Mausklicks erfordert.
Deshalb macht es mehr Sinn, den Text im
Browser zu editieren. Dieser wird dann auch
im Fenster aktualisiert, indem man kurz ein
anderes Projekt anklickt und dann wieder
das aktuelle.
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So haben jetzt mal diese Fabrik Szene der das Fabrikgelinde geladen. Und wenn man jetzt
hier in den Monitor reinschaut und auf die LED Wand, sieht man das, wenn ich mich bewege,
dass das Aufriistung sich auch auf der Wand bewegt. Und genau dieser Inhalt auch perfekt
dargestellt wird, wenn ich mich jetzt quasi nach hinten b
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erten Marker in Premiere aussehen.

Man kann aber in Premiere dann Uber den
Upload-Button oben rechts direkt SRT-
Subtitles, XML-Marker exportieren oder
den Visual Subtitle Editor oder die Uber-
setzung starten. Da die Ubersetzung text-
basiert funktioniert, geht diese wirklich

sehr schnell. Danach kann daraus wieder
ein SRT-File erstellt werden, das in Ver-
bindung mit dem neuen Subtitle Workflow
in Premiere auch direkt wieder in die ent-
sprechende Timeline gezogen werden kann.
Die im Interview (siehe Kasten) erwdhnte

datensichere Transkription ist allerdings et-
was teurer. Sie kostet 100 US-Dollar fur 5
und 2.000 US-Dollar fur 100 Stunden. Das
sollte aber bei den entsprechenden Kunden
kein Problem sein. Da das Tool im Browser
[8uft, funktioniert es auch auf dem Handy
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Der Editor ist schick - aber wer keinen von Experten aufgenommenen Ton hat,

und das Vokabular trainiert, wird wenig Erleichterung verspuren.
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oder Tablet. Auf meinem Samsung Note
20 Ultra kann ich durchaus arbeiten. Dabei
ist zu beachten, dass das Videofenster nur
sichtbar ist, wenn das Gerdt quer gehalten
wird. Auf meinem betagten iPad Air der ers-
ten Generation funktioniert es allerdings nur
sehr hakelig, und in der eigentlich fur das
iPhone programmierten App kann ich den
Text nicht editieren.

AbschlieBend ist zu sagen, dass die Tran-
skription in Simon Says nicht ganz so gut
funktioniert wie in Premiere. Ideal ware es
deshalb, die kostenlose Transkription mit
Premiere direkt zu machen und dann eine
bezahlte Ubersetzung mit SRT-Export mit
Simon Says. Doch leider habe ich bisher
keine Mdoglichkeit gefunden, Text und SRT
in Simon Says zu importieren. Und Copy-
and-paste in den Text-Editor ist dann doch
etwas zu mUhsam.

Trint

Ein weiterer Anbieter, der nicht zwangsldu-
fig in den Videobereich zielt, ist Trint (Trint.
com). FOr 55 Euro pro Monat kann man 7
Files transkribieren, wer unbegrenzte Tran-
skriptionen will, muss 65 Euro zahlen. Uber-
setzung ist dabei enthalten. Die Menge wird
mit einem nicht genauer definierten ,Fair
Use" beschrieben fUr den ,unbegrenzten®
Umfang. Wie viel das ist, wissen wir nicht -
hier also aufpassen!

Im Test hat die Transkription eines 22-Mi-
nuten-Interviews gerade mal 11 Minuten
gedauert - auf Deutsch. Ein Zitat aus dem
aufgenommenen Zoom Call ohne Nebenge-
rdusche: ,Auch theoretisch extrem viel kann
ich Courtage von Bruno die Katze grade funf
Minuten hat und dann immer noch so gut die
eigentliche Arche Uber die TUr zu. Avni T0tUO
dann wird das Geschrei richtig laut. Naja. Al-
so hier diese ganzen stoltz sachen von emo
Kavallerist. Wo ist das? Sydney oder Mel-
bourne machen, marodieren." So viel dazu.

Sonix

Der Letzte, den wir praktisch getestet haben,
hort auf den Namen Sonix (https://sonix.ai)
und war lustigerweise einer der Ersten, den
wir schon vor dem Test kannten. Die Tran-
skription kostet 10 US-Dollar pro Stunde, und
die automatisierte Ubersetzung hat densel-
ben Preis, wird aber mit ,Automated transla-
tions are provided ‘as is’, are not perfect, and
may require additional editing" angeboten.
Wer mehr braucht, kann den Stundenpreis
auf 5 US-Dollar reduzieren und dafur 22 US-
Dollar Gebuhr pro User und Monat zahlen.
Nichtsdestotrotz funktioniert alles - ins-
besondere bei Englisch - Uberraschend flUs-
sig, und auch Fachbegriffe wie zum Beispiel

TEST | TRANSKRIPTIONSSOFTWARE

Interview Shamir Allibhai

Ich habe mit Shamir Allibhai, dem Grunder von
Simon Says, ein Interview gefuhrt und ihm einige
Fragen gestellt. Hier sind die interessantesten
Antworten:

DP: Wenn ich in einem Transkript ein Wort korrigiert

habe, merkt sich die Al-Software die Korrektur und korrigiert dann beim
ndchsten Mal automatisch?
Shamir: Nein, das funktioniert leider nicht. Aber man kann sich eigene Dictiona-
ries anlegen, in denen die Worte und Namen eingetragen werden, die in einem
speziellen Kontext oder Interview verwendet werden. Das sagt dann der Al: Wenn
du dieses Phonem hérst, dann nimm diese Schreibweise.

DP: Gibt es Unterschiede zwischen den exportierbaren XML-Formaten fir die
unterschiedlichen Schnittprogramme?

Shamir: Ja, wir exportieren Custom XML-Formate fUr jede Schnittsoftware. Denn
jede Software kann andere Informationen verarbeiten. Die Final-Cut-7-XML ist zum
Beispiel Uber 10 Jahre alt und unterstitzt kein Multicam. FCP-10-XML unterstUtzen
Multicam, und im Prinzip kann man in Simon Says Assemble eine Multicam Schnitt-
liste ausgeben. Das unterstUtzt die Adobe-XML leider noch nicht.

DP: Was ist mit der On Premise Transcription, wie funktioniert das? Das ist
ja fur Firmen gedacht, bei denen wegen der Geheimhaltung keine Daten ins
Internet Ubertragen werden durfen?

Shamir: Da wird einfach die komplette Software heruntergeladen und die Al pas-
siert auf dem lokalen Rechner. Man kann dann alle Internetverbindungen kappen
und es funktioniert trotzdem.

DP: Sind es dann nicht sehr groBe Datenbanken, die heruntergeladen werden
mussen, um die Al zu fiottern?

Shamir: Das kommt auf die benétigten Sprachen an. Wir empfehlen mindestens
20 Gbyte freien Speicherplatz, was aber auf einem Videoschnitt-Rechner nicht
wirklich ins Gewicht fallt.

DP: Was ist in Zukunft an Extensions geplant?

Shamir: Wir haben ja schon eine Extension fUr Resolve auf dem Mac. Die Extension
for die PC-Version ist gerade in Arbeit, und dann werden wir sehen, was wir uns
als Nachstes vornehmen.

Maya, Bifrost, Emitter und Ahnliches wur-
den im Test-Text problemlos erkannt. Inte-
gration via Zapier ist auch maéglich und so
der Einbau in Pipelines. Dazu gibt es eine
wohl dokumentierte APl - ein Argument,
wenn der TD fit ist. Zoom und eine Chrome-
Extension gibt es auBerdem. Was noch prak-
tisch ist: Ein ,Transcriptionist Directory" er-
laubt, in Stresszeiten einen Menschen fur
das Clean-up der Texte hinzuzubuchen, der
dann im System fit ist. Im Fazit nicht ganz
qunstig, aber voller Features, die fur Nutzer
mit groBen Umfang sinnvoll sind.

Fazit

Naturlich ist die Frage, wer welches Tool fur
welche Pipeline braucht. Wer nur einmal

etwas Kurzes machen will, wird mit Sonix
gut bedient sein, und wer sich auf englische
Sprache beschranken kann, ist mit Otter.ai
qut versorgt. In einem Video-Workflow hat
Simon Says klar die Nase vorn - zumindest
bis wir alle die Premiere-eigenen Tools ver-
wenden koénnen.

Eine Warnung moéchten wir aber noch
aussprechen: Es gibt weitere Dienste, die
aber stellenweise nur auf andere aufsetzen
und dann dementsprechend teuer werden
kénnen. So wie die Zoom-Transkription
nichts anderes als ein Interface fur Otter.ai
ist, haben wir auch Dutzende von angeblich
spezialisierten Diensten gefunden, die nichts
tun, als ein paar Prozent vom Preis abzu-
schopfen - hier lohnt also der Vergleich. Alle
Anbieter haben Test-Accounts - verwendet
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Der Sonix Editor ist kompakt, aber bietet viele Features - die Steuerung des Textes ist im Umgang fllissig und auch komplett per Short-

cuts steuerbar. Die Notiz und ,,Als erledigt markieren“-Funktion auf der rechten Seite haben wir so bei keinem Konkurrenten gefunden.

Choose a file format

& EXPORT TO YOUR COMPUTER

X CLOSE

— Please select —

— Please select —
Text versions
Microsoft Word (*docx)
Text file (txt)
PDF (*pdf)
Subtitles
SubRip subtitle file (*.srt)
WebVTT file (*vtt)
Audio and video editors

Avid DS Caption file (*.txt)

Underlying media
Audio file (wav or mp3)
Original audio file

Final Cut Pro X file (*fcpxml)

Adobe Audition session file (*.sesx)
Adobe Premiere XML file (*xml)

Hier sind wieder die Untertiteloptionen - die wichtigsten Formate werden mit nur einem Klick unterstutzt.
Im Premium-Paket kann man Farben, Fonts und Position anpassen sowie Burn-in aktivieren und alles am Timecode ausrichten.

diese, bevor ihr in einer Abo-Falle hangt. Bei
den kostenlosen Diensten ist fur Videos der
zugegeben holprige Workflow Uber Youtube
nicht schlecht, und wenn der Ton wirklich
miserabel ist, dann hilft nur noch oTranscri-
be und ein menschliches Ohr, bevorzugt mit
guten Kopfhorern.

Aber hier steht die Entwicklung nicht
still. Sogar in unserem Testzeitraum haben
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die Dienste dazugelernt, und wenn wir in
die Glaskugel schauen, wird es in ein paar
Jahren mit einem Klick erledigt sein. Bis da-
hin hoffen wir, dass euch unser Test hilft.
Und wer sich die diversen Testschnipsel an-
sehen will, kann sich die Clips kostenlos auf
digitalproduction.com herunterladen, um
Nils und Bela beim pfélzern/bayern zu sehe
und zu héren Mit Untertiteln, natirlich. »>ei

Nils Calles betreibt eine Medienagentur
im Musikpark 2 im Kreativviertel Jung-
busch in Mannheim, wo er schwerpunkt-
maBig Trailer, Motion Graphics, Image-
filme, Magazinsendungen im virtuellen
Studio, Tutorials und 360-Grad-Webseiten
produziert. Des Weiteren ist er Producer
fUr LinkedIn Learning und Trainer und
Consultant fur Workflows und Software
im Postproduktionsbereich. Er ist auBer-
dem seit Uber 25 Jahren fur verschiedene
Produktionen und Sender weltweit als
Cutter, Producer und Compositor auf Mes-
sen und im U-Wagen unterwegs und hat
die Seite https://postproduction-tutorials.
net/ mit ausgewahlten Video-Tutorials on-
line gestellt. Hier hat er auch, passend zu
diesem Artikel, einige gute Beitrage und
Links gesammelt.

Bild: Thommy Mardo
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